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Teknoloji Nedir?
TeknOlO]l Nedir? « Bilimin Uretim, hizmet, ulasim vb.
Eéitim Teknolojisi Nedir? alanlardaki sorunlara uygulanmasidir
T A j— ’ (Alkan, 1987)
Ogretim Teknolojisi Nedir?
BiLIM - UYGULAMA
« Insanin bilimi kullanarak dogaya iistiinliik
kurmak icin tasarladigi rasyonel bir
disiplindir. (Simon, 1983)
Teknoloji Nedir? ESitim Teknolojisi Nedir?
« Genelde egitime, 6zelde 6grenme durumuna

Somut ve deneysel anlamda temel egemen olabilmek icin ilgili bilgi ve

larak teknik vénd terli kiiciik bi bg;gnlepn ise I§o.§u!ma51yla ogrenme veya
olarak teknik yonden yetertl Kucuk pir egitim siireclerinin islevsel olarak
grubun orgutlu bir hiyerarsi yardimiyla yapisallastirilmasidir.
butunun geri kalam (insanlar, olaylar, )
makineler vb.) lizerinde denetimi « Ogrenme-ogretme siireclerinin tasarlanmasi,

- uygulanmasi, degerlendirilmesi ve
saglamasidir. (McDermott, 1981) ggﬁ§tirilmesi i§idgir. (Alkan, 1998)

EGITIM TEKNOLOJiSI - -
EGITIM TEKNOLOJISI

Araglann etkililigini ve 6grenci basar1 durumunu
degerlendirmek icin uygun yontemlerin kullanilmasi

Ogrencinin Ogrenme siirecini Konunun
ulagmasi gelistirmek icin @kFanlmam
hedeflenen olusturulan her tiirlii Igin uygun
amaglarin sistemi, teknigi ve ortamin
tammlanmasi yardimi icerir. secilip
kullanilmasi

Ogrenilecek konunun 6gretim ilkelerine gore analiz edilip,
ogrenilmeye uygun sekilde yapilandirilmasi

« Egitim ortamlarinin gercek yasamla
tutarlilik gostermesi, yani
somutlastirilmasi ve 6grenci icin
anlamli hale getirilmesi, 6grenci
basarisina katkida bulunan
etkenlerin basinda gelmektedir.
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« Belirlenmis hedefler uyarinca, daha etkili bir
6gretim elde etmek icin 6grenme ve iletisim . S[jreg ve kaynaklar] ('jgrenme igin
konusundaki arastirmalarin ve ayrica insan tasarlama gelistirme kullanma
kaynaklar ve diger kaynaklarin beraber snet ’ d M l c’] t .
kullanilmasiyla tiim 6grenme-6gretme siirecinin yoneétme ve degeriendirme .eor151
sistematik bir yaklasimla tasarlanmasi, ve uygulamas1d1r.($eels & Rlchey,
uygulanmasi ve degerlendirilmesidir. 1994)

(Ogretim Teknolojileri Komisyonu, 1970)

Egitim Teknolojisi mi Ogretim Egitim Teknolojisi mi Ogretim
Teknolojisi mi? Teknolojisi mi?

« Egitim Teknolojisi: insanin 6grenmesi olgusunun « Ogretim Teknolojisi: Ogretimin, egitimin bir alt
tum yonlerlim lceren problemle“rl f"Stemat'k kavrami oldugu anlayisina dayali olarak ve belirli
ola'ralf anall.z. etme.k,'t?ur.'n.lara gozumler égretim disiplinlerinin kendine zgii yonlerini
gelistirmek Uizere ilgili tum unsurlan (insan dikkate alarak diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir
glicunu, bilgileri, yontemleri, teknikleri, arag- kavramdir. (Alkan, 1995)
gerecleri, dizenlemeleri vb.) ise kosarak uygun
tasarimlar gelistiren uygulayan, degerlendiren,
ve yoneten karmasik bir siirectir.

OGRETIM .
Sistem Yaklasim

Ogrenme Bir davranigin Bellekte depolanan | Yasantilar sonucu, ® SiStem Ned]r? SiStem7 kar§1l]kl]

osteril bilgid d lamd d lacim i ici

Oasiigindaki |gelen degisim | gelen cegisim, gy etkilesim icerisinde bulunan unsurlarin,

degisim yapilandirma tasarlanan amaclan gerceklestirmek
Ogrenme Siireci | Uyarici-tepki- Dikkat-kodlama- Tekrarlanan grup . co g ee .

davranis bellekten geri diyaloglari ve amaC]yla b]r butun meydana get]recek

cagirma katihmci problem
cozme

Ogretmenin Dis etkenlerin Biligsel stireci Ornek olma ve

Roli diizenlenmesi destekleyen rehberlik saglama
kosullarin
diizenlenmesi

Ogrencinin Rolii | Verilen bilgiyi Bilgiyi isleyen Bilgiyi yapilandiran,

edilgen olarak alan | kisidir. 6grenmeden sorumlu

kisidir. etkin olan kisidir.

sekilde organize edilmesidir.
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Ogretimde Sistem Yaklasimi

« Ogretimin sisteminin en 6nemli unsurlan
- Ogrenciler
- Ogreticiler
- Ogretim materyalleri
- Ogretme-68renme ortamlandir.
Bu unsurlar 6gretim amaclarnn gerceklestirmek
icin organize edilirler.

Ogretme-6g8renme siireci neden bir sistem gibi
diisuinilmelidir?

24.09.2007

Ogretimde Sistem Yak[a§1m

Sureci

* Analiz
» Tasarim ve Gelistirme
« Degerlendirme

R — |
Analiz

« Ogretim sonunda 6grencilere
kazandirilmak istenen amaclar
saptanir.

- Planlanan amaclar - 6gretim sonunda

» Hangi davranislar kazanilirsa bu
amaclar gerceklesir?

- Gereken onkosul davranislar - 6gretim
sirasinda

—_\
Tasarim ve Gelistirme

« Nasil 6gretelim? sorusuna cevap aranir.

« Ogrencilerin amaclarda belirtilen
davranislara sahip olma dizeylerini
belirleyecek olcme araclan gelistirilir.

R — |
Degerlendirme

« Siireci degerlendirme

- Uygulamadan 6nce ogretim tasariminin
biitiin asamalarinin degerlendirilmesi

o Uriinii degerlendirme

- Uygulamada olan programin
degerlendirilmesi

R — |

Ogretim Teknolojileri ve
Iletisim

2. Bolum




Ogretim Teknolojileri ve
Iletisim
« iletisim anlamlan ortak kilma
surecidir,

« Ogretimsel iletisimin amac1 duygu,
bilgi ve becerileri paylasarak davranis
degisikligi meydana getirmektir.
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iletisim Surecinin Ogeleri

Kim Ne Soyledi Hangi Yolla Kime

‘ Kaynak }—.( Mesaj _.{ Kanal ‘

Ne Etkisi Oldu

Geri Bildirim

*** GUrGlta

R
letisim Surecinin Ogeleri

« Kaynak ve Kodlama: Kaynak,iletisim
siirecini baslatan kisidir. Ogretimde bu
kisi genelde 6gretmendir.

 Paylasilmak istenen bilgi, duygu ve
dusuncelerin mutlaka kodlanmasi
gerekmektedir,

« Kodlama icin hangi sembolleri
kullandigimiz 6nemlidir.

- o — . |
iletisim Surecinin Ogeleri
» Kod ¢cozme - alici: Alici, kodlanan

mesajlarn anlamlandinr ve tepkide
bulunur,

« Geri bildirim olmadan mesajin ne
derecede alindigin1 anlayamayiz,

‘
letisim Surecinin Ogeleri
« Kodlanan bilginin aldig1 fiziki sekle mesaj

denir,

» Kanal, mesajlarin alictya iletilmesini
saglayan arac-gerec veyéntemlerdir,

Arag-geregler

Yéntem

- ———]
lletisimde Etkili Faktorler

« Kanal Agisindan

« Kanal, kaynak ve alic1 arasindaki bilgi paylasimina
aracilik eder,

« T.V., video, slayt vb. birer iletisim kanalidir. Bu
araclar 6gretim amaciyla kullanildiklarinda, 6gretim
araclan olarak adlandintir,

- Ogretmen ve 68renci, arasindaki iletisim dolayli
olarak da gerceklesebilir,

« Bilgisayar destekli 6gretim, 6gretmen- 6grenci
arasindaki dolayli iletisime bir ornektir.
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iletisimde Etkili Faktorler

» Kaynak alicis1 agisindan

« insanlar neyi duymaya veya gérmeye hazirlarsa
onlarn duymak ve gormek isterler (Secici Algr),

o Olaylar insanlar ve nesneler hakkinda ilk algimiz
onemlidir,
« iletisim becerilerindeki bireysel farkliliklar,
« Kaynak giivenirligi,
- Durustlik,
- Uzmanlik,
- istek,
- Nesnellik
« Kaynak alic1 benzerligi

= R —]

iletisimde Etkili Faktorler

* Mesaj Acisindan

« Yasant1 Alani: Kodlanmis mesajin alicisi olan kimse, onu
onceden gecirmis oldugu yasantilarina dayanarak ¢ozecek,
yorumlayacak yani ondan bir anlam cikaracaktir.

Geri Bildirim

== "]

Yasant1 Konisi (Ba[es —

Az sayida duyu

Bagkalarinin
yardimiyla

Sozel
Semboller Goz ya da kulakla

Gorsel Semboller
.
Baskalarinn Hareketli Resimlerle
yardimiyla edinilen

Televizyonla

Karmasiga
Soyuta

Sergiler Yardimiyla

GezilerYoluyla

iler Yoluyla Edinilen

Biitiin duyu

Dramatizasyonla Edinilen yagantilar

Model ve Numunelerle Edinilen yasantilar

Basitten

Dogrudan dogruya edinilenmaksatl yagantilar

Somuttan
Cok sayida
Kendi kendine
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Ogrendiklerimizin

uQc

TATMA

DOKUNMA
KOKLAMA > OGRENME

DUYMA

%83 GORME _/

LR
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Akilda kalan 6grenmelerin ...

OKUMA

DUYMA

GORME

DUYMA & GORME > Akilda Tutma
SOYLEME

YAPMA D
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OGRETIM ANALIZI |

DEGERLENDIRME

TASARIM VE
GELISTIRME

ANALIiZ

v'Amaglarin Siniflandiriimasi

- Bilissel Ogrenmeler

- Duyussal Ogrenmeler

- Psikomotor Ogrenmeler
v’ Amaglari Belirlemek Neden Onemlidir?
v'Amaglar Nasil Yazilir?
v Ogretim Amaglari Nasil Belirlenir?
v'Amaglar Ne Kadar
v'Kapsamli Olmahdir?
v'Amag Analizi Ne Demektir? Nasil Yapilir?
v Ogrencilerin Analizi
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OGRETIM ANALIZi

* “Ne Ogretilecek?”

« “Nasil Ogretilecek?”
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OGRETIM ANALIZI
Amaclar olmadan
« bir plan yapmak
« yontem secmek
« arag-gereg secmek

mimkin mu?

- —“»—-_
Amaclarin Simflandirilmasi

Bilissel 6grenmeler, zihinsel
etkinliklerin agirlikta oldugu
davranislari kapsar.

Amaclarin Simflandinlmasi

1. BILISSEL (Cognitive)
HEDEFLER

1.00 Bilgileri Hatirlama (Belleme)

2.00 Kavrama

3.00 Uygulama

(konuya uygun problem ¢6z
yazma, se¢me, anlatma vs.

4.00 Analiz

5.00 Sentez

6.00 Degerlendirme

Amaclarin Simiflandirilmasi

Duyussal 6grenmeler, bir nesne,
bir olay, bir konuya karg! ilgi,
tutum, tavir ve duygu gibi
davranis egilimlerini igerir.

Duyussal 6grenme aslinda bir
bilgi veya beceridir.

- —“»—-_
Amaclarin Simflandinlmasi

2. DUYUSSAL (Affective) HEDEFLER

1.00 Alma

2.00 Tepkide bulunma 4
3.00 Deger verme

4.00 Biitiinlestirme, orgitleme
5.00 Bir degerler biitiiniyle
nitelenme
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Amaclarin Simiflandirilmasi

Psikomotor 6grenmeler,
belirli fiziksel hareketlerin

\a
belli siraya gére dogru, hizli
ve otomatik olarak

J\ yapilmasi sonucunda

ortaya ¢ikan davraniglari
igerir.

= —\

Amaclarin Simflandirnlmasi

3. PSIKOMOTOR HEDEFLER

1.00 Kaba viicut hareketleri %\\;
2.00 iyice koordine edilmis |
hareketler

3.00 S6zsiz iletisim

davraniglar

4.00 Konusma davranislari

Amaclan Belirlemek Neden
Onemlidir?

Ogretim amaclan, 6gretme-6grenme
surecine yonelik bircok faaliyetin

v'planlanmasi,
v'gelistirilmesi,
v'uygulanmasi ve
v'degerlendirilmesi
icin bir olcut gorevi gorur bunlara
rehberlik eder.

= —\

Amaclan Belirlemek Neden
Onemlidir?
Bu faaliyetler:
« Ogretim ortamlarinin secimi,
diizenlenmesi
« Ogretim strateji ve materyallerinin
gelistirilmesi

7\
« Ogrenci basarisinin degerlendirilmesi

« Olcme araclarimin gelistirilmesi
« Ogretim program ve materyallerinin
degerlendirilmesi

« Ogrencilerin 6grenmeye karsi
glidulenmesi

= —\

Amaclar Nasil Yazilir?

A0

» Davranis

e Sart
5

« Standart

= —\

Davranis

e Lehimlemek
e Tanimlamak
o Hesaplamak
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Davranis Sartlar
Motor Beceriler
Olgmek Ayarlamak Birlestirmek Tamir etmek . . -
Doldurmak S6kmek Delmek Kontrol etmek ° $artlar, yard]m ed1c1 (Saglanan
Kesmek Yerlestirmek Tasimak Sikmak kaynaklar) ya da S'In'lrlay1C1
Biligsel Ogrenmeler (kisitlamalar) olabilir.
Uygulamak Analiz etmek Siniflamak Ozetlemek : :
Tanimlamak Aciklamak Segmek Cozmek * Kullamlabilecek alet’ cihaz ve
Degerlendirmek | isimlendirmek Listelemek Yazmak malzemeler
Duyussal Davranislar e Zaman sinirlamalan
Yardim etmek Deger vermek | Katiimak Onlemek .
Dinlemek Diizenlemek Savunmak Gorev almak ° Davram§]n ger(’:ekle§eceg] ortam
Karsi gikmak Dikkat etmek Karar vermek Desteklemek e Kullanimi S]n‘lrland]r]lm]§ malzemeler
Ogretim Amaclar1 Nasil
Standartlar

« Kalite (iyi duzenlenmis, anlasilir bir
yazili 6dev)

« Basan yiizdesi (%95’i dogru)

« En cok hata miktan (En fazla bir hata
ile)

« Uretim hizi/zamam (30 dakikada)

» Referans gosterme (Sinifta yapilan
aciklamalara gore)

Belirlenir?

« Egitim programi

« Ders kitaplan

« intiyac analizleri

« Ogretmenin kendi fikirleri

Amaclar Ne Kadar Kapsamli
Olmalidir?

» Amaclarin acik ve anlasilir olmasi,
kapsaminin da belirgin olmasim
saglar.

» Cok kapsamli amaclar analiz etmek
ve dolayisiyla 6grencilere
kazandirilacak davramslarn belirlemek
de zordur.

Amac Analizi Ne Demektir? Nasil
Yapilir?

Ornek Amaglar Ogrenme Alani

1.Bir otomobil tekerini on

dakikada degistirmek. Psikomotor

2. Veriler farkli blytklukteki
dogal sayilari dogru olarak Bilissel
bes dakikada birbirinden
cikarmak.

3. Kendisi ve bagkalarinin
guvenligini tehlikeye Duyussal
atmayarak, trafik kurallarina
uygun araba kullanmak.
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Amac Analizi Ne Demektir? Nasil e .
Yapilir? Ogretim Durumlarin1 Planlama
T———— e 1
Bilissel, duyussal ve psikomotor i o Sederentins
amaglar farkli bicimlerde analiz edilir. T
Dolayislyla, 6nce amacin hangi +Girig Etkinliklerini Planlama
o . N L2 “igerik S Planl
ogrenme alani ile oldugu belirlenir. ,,f,?;,,m:?alﬁn;|gﬂla§2 -
*Geri Bildirimi Planlama
*Degerlendirmeyi Planlama
*Yontem Segimi
«Iki boyutlu gérsel 6gretme
ve 6grenme aragclari
—

B
Ogretim Durumlarin Planlama

« Amaclarin yazilmasindan sonra sira bu
amaclarin nasil kazandirilacaginin
planlanmasina gelir. Genelde bu plan 5
kisimdan olusur.

»Giris

»Sunu
»Alistirma
»Geri Bildirim
>Degerlendirme

Ogretim Durumlarini
Planlama

1. Giris etkinliklerini planlama
- Ogrencilerin ilgilerini cekme
Motivasyonu saglama
Hedeflerden haberdar etme
Giris davramislarin1 saptama

Yeni ve eski 6grenmeler
arasinda iliski kurma

“ Cebir dersi ilerideki hayatinda dnemli
elacak ¢inkid alti hafta sonra bir
sinay yapacagim. "

B
Ogretim Durumlarin Planlama

« Cevaplandinlmasi gereken sorular

- Motivasyon: Ogrencilerin dikkatini konuya ve kazandirlacak
davranislara nasil cekecek ve bunu 6gretim boyunca nasil
koruyacaksiniz?

- Hedefler: Ogrencileri, dersin hedeflerinden nasil haberdar
edeceksiniz?

- Onkosul Davramislar: Ogretime baslamak icin gerekli 6n
kosul davramislan nasil belirleyecek ve 6grencileriniz bu
onkosul davranislara sahip degillerse bunu nasil ¢ozeceksiniz?

- On Bilgiler: Ogrencilerin 6nceden sahip olduklan

davranislarla, yeni derste kazanacaklar davranislar nasil
iliskilendireceksiniz?

B
Ogretim Durumlarim Planlama

2. icerik sunusunu planlama

« Bilgi miktan 7+2 / 7-2




B
Ogretim Durumlarin Planlama

— 1- Zsanye 15205 amive —
Easa Kiaw D
c Duyusal Stireli Uzm A
‘EI o Bellek o Bk Siueli N ‘];
B (Telaar _B ellek 3
E Yokl Detiging o
I
§
. Easa Uzm .
Siireli Samli
Bellek Bellek
[Tekrar)
Thzn § fiveli Kaha bilg
Bellege Aktama
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B
Ogretim Durumlarin Planlama

2. icerik sunusunu planlama

- Sik sik ozet yapilmalidir,

« Her bilgi grubunun tamamlanmasindan sonra
onceki bilginin bir 6zeti verilmelidir.

- Tekrar,

« Ozellikle 6nemli ve zor davranislar sikca
tekrarlanmalidir,

- Kolaydan zora siralama,
« Somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene,

B
Ogretim Durumlarin Planlama

2. icerik sunusunu planlama

- Genelleme yapma,

« Davranmisin farkli durumlarda nasil
kullanilabilecegi gosterilmelidir,

- Dikkatleri cekme

« Ozellikle 6nemli noktalara beklenmedik uyaricilar
sunarak dgrencilerin dikkatleri cekilmelidir,

B
Ogretim Durumlarinm Planlama

3. Alistirmalan Planlama

- O8rencinin 68renme siirecine aktif olarak katilmasim
saglar

- Ogrencinin 6grenme eksiklik ve yanlistiklarini gérm
ve diizeltmesine imkan saglar,

- Ogrenilenlerin hatirlanmasim kolaylastirr,

- Ogrenilenlerin bellekte uzun siire tutulmasini yardim
eder,

B
Ogretim Durumlarin Planlama

* 4. Geri bildirimi planlama

- Ogrenciler ne zaman dogru ve yanlis
yaptiklarim bilmek isterler, Geri bildirim
» Kapsamli olmalidir,
« Belirgin olmalidir,
« Diizeltici olmalidir,
« Aninda verilmelidir,
« Pekistirici olmalidir.

B
Ogretim Durumlarim Planlama

« Degerlendirmeyi planlama

- Ogrencilerin giris davramslan
olclilecek mi? Ne zaman
uygulanacak?

- Ogrenciler bir 6n test
uygulanacak mi? Ne zaman
uygulanacak? Bu testte hangi
davranislar olcllecek?
Ogretim sirasinda 6grenci
davramislan olgiilecek mi? Ne
zaman? Hangi davramislar?
Ogrenciler bir son test
uygulanacak mi? Ne zaman
uygulanacak?

L Beynimin kopyasim almay! unuttugum igin
gecen dénem ndikderimin hapsluiguumrum "
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YONTEM SECIMi

« Bir cok yontem birlikte kullanlabilir.

» Yontem seciminde
- Kazandirilacak davranislar,
- Simiftaki 6grenci sayisi,
- Zaman,
- Ogretim ortamn,
- Arac-gerec durumu,
- Ogretmenin yeterliligi ve tutumu

24.09.2007

e —
Ogretim Yontemleri

» Anlatim Yontemi
»>En cok kullanilan yontem
\ Sézel bilgi sunumunda
\ Ogrenci sayisi fazla ise
\ Siire az ise
\ Onceki konu ile iliskilendirmede
\ Dersi 6zetleme
- Bireysel farkliliklar
- Ogrenciler aktif degil

e —
Ogretim Yontemleri

« Anlatim Yonteminin Kullanim ilkeleri

\ Resim, sekil, grafik gibi gorsel
materyaller

\ Konusma hiz1, Ciimleler acik, anlasilir
v Ses tonu, jest, mimik, vs.
\ Mantiksal sira
\ Sorular
\ Ornek verilmeli

e —
Ogretim Yontemleri

e Soru-Cevap Yontemi

>0grenciler acisindan,
v'Diisiinme, konusma ve yorum yapma aliskanliklari
kazandirr.
>0gretmenler acisindan,
v Orgiitleme, 6grencilerin 6grenme diizeylerini
anlama,
v Ogrencilerin derse ve konuya karsi dikkat ve
ilgilerini artirma,
v Ogrencilerin 6nceki 6grenmelerini pekistirme

e —
Ogretim Yontemleri

« Soru-Cevap Yonteminin
Kullanim ilkeleri

v Tutarli, kolay, soru hazirlama
teknikleri yoniinden kusursuz

\ Hep aym 6grenci X

\ Yetenek diizeylerine uygun
v Yanlis veya eksik - ipucu
\ Tesadiifi sira

\ Zaman taninmali

e —
Ogretim Yontemleri

» Gosterip Yaptirma Yontemi
\ is ve islem yapraklar hazirlanmali
' Gosteri masasim tiim égrenciler gormeli

' Once 68retmen sonra dgrenci tiim
asamalar1 yapmali

\ Asamali yapilmali, 6§renci birini
yapmadan digerine gecilmemeli

 Tam 6grenme icin: Yeterli zaman ve
tekrar

\ Is giivenligi icin kurallar ve tedbirler

11
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Ogretim Yontemleri Ogretim Yontemleri
o Ornek Olay Yéntemi « Ornek Olay Yéntemi
\ Kavrama ve daha iist diizey basamaklar \ Grup tartismasi 6nceden planlanmali
icin gecerli < Tartismaya gore oneriler tahtaya
\ Ornek olaydaki temel problem ve yazilmali
ayrintilar iyi tespit edilmis olmali v Cikanlan ilke ve sonuglardan benzer
\ On bilgi verilmeli: yazili rapor ya da olaylarda nasil yararlanilabilir?
film, dramatizasyon
—— p—— —— ———
Ogretim Yontemleri Ogretim Yontemleri
o Grup Tartismasi « Beyin firtinasi (6gretim teknigi)
v Konu ve amacin saptanmasi ' Konu ve amacin saptanmast
\ Tartismay yonlendirecek sorularin \ Tartismay1 yonlendirecek sorularin
belirlenmesi belirlenmesi
v Arac ve tekniklerin belirlenmesi \ Arac ve tekniklerin belirlenmesi
< Tartismanin yapilacag fiziksel ortamin < Tartismamn yapilacag fiziksel ortamin
duzenlenmesi diizenlenmesi
\ Ozet ve degerlendirme \ Ozet ve degerlendirme

e —
Ogretim Yontemleri

» Rol oynama Yontemi
\ Ortam yaratmak:giiven
\ Rolleri belirlemek
\ Rolleri oynayacak bireyleri belirlemek
' Rollerin oynanmasi ve degerlendirme

iki Boyutlu Gorsel Araclar

Dr. Sirin Karadeniz
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iKi BOYUTLU GORSEL ARACLAR'N

SINIFLANDIRILMASI

24.09.2007

e — |

DIYAGRAMLAR SEMALAR l Di ya g ramlar
*Vee D. +Orgiit S. RESIMLER
*Veen D. “Akis S. «Cizilmi
- s R.
-Sf:jatterplot D. *Diger +Fotograf
HARITALAR *Diger Karikattirler
Bilgi H +Posterler Vee D.
Kawram H “Aiisler
ZihinH. l “Diger Veen D.
GRAFIKLER
TABLOLAR
Normal T. PastaG. Scatterplot D.
Matris T. *Cubuk ve Situn G:
Diger *Cizgi G.
*Diger G.
Dr. $irin Karadeniz
——

e — |

V (Vee) Diyagram

KAVRAMSAL KISIM

Teoriler (Olayiarm nigin
oldugunn agtklayan, kavramiar ve
illelerin diizenlendigi fadeler)

fikeler (Olaylarm nasil
ortaya crkngum agiklayan, iki veya
daha fazla kavram arasmdaki
Gnemli iligkiler)

Kavramlar (Baz eriketlerle
gdsterilen, olaylar veya nesnelerde
algilanan diizendilikler)

(dki ks arasmda erkilesimi

ODAK SORUSU YONTEMSEL KISIM

saglayan, aragnrmaya yén
veren sorular)

Bilgi iddialan (4ragnrmada
odak sorularma yam ofarak, vert
daniigiimlerinin yorumlanuastyla
elde edilen yeni bilgiler)

Veri dontstimleri (Verilerin
rablo, gizelge veya grafik
kullantlarak wvgun formda
diizenlenmesi)

Olaylar Kayidar (Deney swasinda
(Veri toplamada izlenilecek  toplanan veriler: Ornegin: yapilan
vol ve kullamiacak araclar)  gzlemier, alman slciimler)

Dr. Sirin Karadeniz

e — |
V (Veen) Diyagram

Gorsel

Araglar

Dr. Sirin Karadeniz

Gelir

e — |

Sacilim (Scatterplot)

510 15 20 25 30 35
Deneyim yili

Dr. Sirin Karadeniz

e — |

Diyagramlari ne zaman
kullanabiliriz?

V Diyagram
Veen Diyagram
Saciim Dyagram

13
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Haritalar

Bilgi haritalan
Zihin haritalan
Kavram haritalan

24.09.2007

e N
Bilgi Haritas
Tamim Ozellikler

«Bir metindeki 6nemli
sozel bilgilerin ve bu
bilgiler arasindaki
iliskilerin gergeve —bag-
cerceve seklinde
sematik gosterme
olarak gosterilmesi

+Ogrenilecek bilgiyi haritalandirr,

#Bilgi haritasimin gorsel yapisi ilk bakista
onemli miktarda bilgi sunar,

eKavramlar ve alt kavramlarnin yani sira
tanim, diger 6nemli bilgiler, 6zellikler
ve ornekler bu haritada yer alabilirler,
eDaha cok semaya benzerler,

Dr. Sirin Karadeniz

gelistirilir,
eResim, renk ve sekil kullamlir,

Dr. Sirin Karadeniz

Bilai harit Fen Bilgisi Ogreniminde Kullanilabilecek Bilgi Haritas: Ornegi:
T Bir metindeki Gnemii sczel bilgilerin ve bu bilgiler arasindaki oW o rrs v e amen e o
iliskilerin sematik olarak gésteriime bigimi o M A L o
Il da igerir.
5 Sioiyepina ga,eae%:z"yl.npy‘.:;:rmm..,
i Iki boyutiu gérsel dgrenme araglarindan haritalar grubuna giren i
T bilgininin belli kurallar dogrultusunda- sistemlestirimesini temel | O
L ‘*. e yapar }——‘
G
H T T
A 55
R g\vmm mlg‘uvr:::3 v;m:‘n; Metindeki ana bilgi kavram, 6mek, ve diger Birinci
i :eﬁls\kkmﬂvm L ‘ayrinti bilgiler arasidaki iliskiyi gésteren oklardir Kutucukla tanim burada da gegerli
ucukar
=
? J
L« A islovi “Biaiin uzun sdrel salanmasina yardim eder
f———| *Not tutarken 5 % o getirir
Q T —‘ B oo copaa Kyt
1 el awatl o
*Metnin ana basliklarini bul.
“Metindeki orekleri bul.
Y [ gelistir.
*Ana bilgi,temel kavram, ana noktay! Ust tarafa veya yan ortaya yerlestir.
* baglar ) tagir. ¥ i b‘eiirl. 1
“resim veya gzglerden yararan X 201 o 17 ABUSTOS- (1SRN
Zihin Harit Zihin Haritasi
" » Konu
Tanim Ozellikler ’
s . . ol sle o L]
«Dusiinerek ve bilingli «Konu ile ilgili neler ¢agrisiyorsa onlar Anahtar SOZCUkler7
cagnsimlar ve yaratic1 | haritanladirr, . Diinya Yuvaylak
diisiinceleri eKonu ile ilgili zihnimizde ne varsa bunu Akla gelen her §ey’
M " R o
olustururken kullanilan kaglqa dokmemizi seglar‘,‘ . Baglantl lar,
araglardir. eHarita yapilirken tiim yonlere agiim
«Diizenli ve kagida yapilabilir, o Grafikler er Kabug Biyiik
gecirilmis beyin firtinasi | eSimflamalardan veya kategorilerden ’
teknigidir. segim yapilmaz, N ) ¢ Ana kumelerin
oBir merkeze ana fikir yazilarak tiim .
yonlere dogru aglar kurarak ana fikir organizasyonu,

Gozden gecirme

Dr. Sirin Karadeniz
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Zihin haritasi Kavram Haritasi
Tamim Ozellikler
«Kavramlarin ve bu «Kavramlar ve kavramlar arasi iliskileri
kavramlar arasindaki haritalandirr,
iliskilerin grafiksel eKonuya gore degisik yapilar

teknikle sunulmasidir. gOsterebilir,

eHiyerarsik bir yap izler,

oEn genel, birincil ve ikincil ve
baglantili kavramlar temel 6zelligidir,
eYatay, dikey ve gapraz oklar
kullanilabilir,

eOklarin yonleri mutlaka belirtilir,
eRenk veya sekil kullanilabilir,

Dr. Sirin Karadeniz

Kavram haritasi

Grafikler

= " e Pasta G.
“. Cubuk ve Siitun G:

Cizgi G.
Ornekleri

Dr. Sirin Karadeniz

— ] R ———]

Egitime Katilanlar Egitime Katilanlar

« Hizmet ici egitime devam durumu;
- 3 giinliik egitime katilan 6grenenlerin
« %45’i Persembe,
» %33’4 Cuma ve
» %22’si Cumartesi glinii egitime katilmislardir.

45%

O Pergembe B Cuma B Cumartesi

Dr. Sirin Karadeniz Dr. Sirin Karadeniz

15
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o iletisim
- Kaynak
- Mesaj
- Kanal
- Ala
- Geri bildirim asamalarindan olusur.

Dr. Sirin Karadeniz

— e — e —
Egitime Katilanlar Egitime Katilanlar
10 Cumartesi
8
6 Cuma
4 8 4
2 ¢ 4 Pergembe 8 |
0+ T
Persembe Cuma Cumartesi 0 2 4 6 8 10
O Persembe B Cuma B Cumartesi
Dr. $irin Karadeniz Dr. Sirin Karadeniz
— e — e —
Orgiit semasi Orgiit semasi
 Arac gerecler
- Gorsel Arag-Geregler
- Isitsel
Gorsel isitsel
Dr. Sirin Karadeniz Dr. Sirin Karadeniz
— e — e —
Akis semasi lletisim

Kaynak

= Giiriilti

Me Soyledi Hangi Yolla

Ne Etkisi
Oldu

Geri Bildirim

Dr. Sirin Karadeniz
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Tablolar

o Gorseller (Fotograf, resim, cizim, grafik vb.) gorsel
kanala

« Hareketli gorsel ve animasyonlar gorsel ve isitsel
kanala hitap eder. Ayni zamanda hareketlidirler.

- Isitsel araclar(Kaset, CD vb.) ses ile duyma organinin
calismasim saglar.

« Video ve filmlerde gorsel ve isitsel oldugu kadar
hareket de vardir.

« PowerPoint Slaytlan ve coklu ortamlar gorsel, isitsel
oldugu kadara animasyonlar ile hareketlendirilir ve
etkilesim de saglanabilir.

Dr. $irin Karadeniz

24.09.2007

e — .|

Ogretim Araclarinin Ozellikleri

Arac Turu Gorsel |Ses | Etkilesim |Hareket
Gorseller +

Hareketli gorsel ve + + +
animasyon

isitsel araclar +

Video ve film + +

PowerPoint Slaytlari + + + +
Coklu ortamlar + + + oL

Dr. Sirin Karadeniz

—\
Resimler

o Posterler

o Cizilmis resimler

Dr. Sirin Karadeniz

—\
Resimler

« Karikatirler (basit/karmasik cizgiler)

Dr. Sirin Karadeniz

—\
Resimler, fotograflar vb...

 Mobil 6grenmede PDA cihazlan ve
tablet bilgisayarla diger bir deyisle el
bilgisayarlar kullanilabilir.

Dr. Sirin Karadeniz

—\
Resimler, fotograflar

Tablet PC

Dr. Sirin Karadeniz
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Arag-gereglel

Egitim
ortamlari

Dr. Sirin Karadeniz

24.09.2007

ARAC GERECLERIN
EGITIMDEKI
YERi VE ONEMI

—\
Neden gereklidir?

« Arac gerecler 6grenme islemine
katilan duyu sayisini artirarak daha
fazla ve kalic1 6grenmenin
gerceklesmesine yardimci olurlar

—
1. Coklu d8renme™artamm
saglarlar
o Okuma (%10)
o isitme (%20)
o Gorme (%50)
» Hem gorme hem isitme (50)
» Soyleme (%70)
» Yapma ve soyleme (%90)

Hatirlama

—\

2. Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarim
karsilamalarina yardimci olurlar

o Ogretimde kullanilan arac ve gerec
sayisi arttikca, her bir 6grencinin
bireysel 6grenme ihtiyaclarina uygun
bir 6gretim kanalinin bulunmasi
ihtimali de artar

2. 1. Ogrenme St1"er1 —

« Kolb’un Ogrenme Stilleri, Gardner’in Coklu
Zeka Kurami, vb...

Ogrenme Stili Ogrenme Tercihleri

Gorsel/Sozel Gozlerini kullanir, okuyarak 6grenmeyi

tercih ederler

Gorsel/Sozel Olmayan Grafik, resim, video, slayt gibi arag-

gereglerle 6grenmeyi tercih ederler.

isitsel/Sozel Genelde dinleyerek 6grenmeyi tercih

ederler.

Devin-Duyumsal Yaparak-yasayarak 6grenmeyi tercih ederler.

18



B
3. Dikkat cekerler

 Dikkat cekmek icin yarisan tum
uyaricilara karsin, 6grenenlerin
amaclanan mesaja odaklanmasin
saglamak ancak ilgi cekici uyaricilar
sunarak gerceklestirilebilir

24.09.2007

B
4. Hatirlamay1 kolaylastirirlar

« ikili kodlama kuramina gore bilgi
uzun sureli bellekte hem sozel hem
de gorsel olarak kaydedilir. Bu
araclarla kullanilan bilgilerin
hatirlanma oran1 daha yuksektir.

5. Soyut kavramlan
somutlastirirlar

 Gorsel arac ve gerecler sunulan
bilgiyi somutlastirir, ozetler ve
basite indirger.

———

6. Zamandan tasarruf saglarlar

« Bir resim bin kelimeye bedeldir

———

7. Glvenli gozlem yapma imkani
saglarlar

« Video film, animasyon ve simulasyon
gibi materyaller sayesinde sinifa
getirilmesi imkans1z cisim, olgu, olay
ve islemlerin kolayca ve guvenle
gozlemlenmesini ve incelenmesini

saglarlar.

———

8. Farkli zamanlarda birbirleriyle
tutarl icerigin sunulmasini saglarlar

« Bir 6gretmenin ayni1 konuyu bir sinifta
farkli diger bir simifta farkli anlatmasim
engeller. Hazirlanan materyaller
sayesinde farkli zamanlarda dersi alan
ogrenciler aym miktardaki bilgiyi alirlar.
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9. Tekrar kullanilabilirler

» Farkli derslerde tekrar kullanilan
materyaller 6gretmene hem maliyet
hem de zaman acisindan kazanc
saglarlar

24.09.2007

"\

10. icerigi basitlestirerek
anlasilmalarini kolaylastirirlar

» Karmasik bir esyanin alt sistem ve
unsurlarini, normalde gorunmeyen ic
parcalarim basit cimlerle
incelenmesini saglar.

"\

Ogretim Arac Gereclerinin Secimi

—
Ogretim Araclarinin OzeHIR[en

Arag Tiirii Gorsel | Renk | Ses | Hareket Etkilesim | Dokunma
Gergek esyalar ve modeller * * *
« Ogretim arac gereglerinin segimini etkileyen faktorler karsitikli Yazih materyaller " "
etkilesim icerisinde olup birinin secim, tasarim, ya da kullammi
digerinin secim, tasarim ya da kullamim dogrudan etkiler, Gorseller (Fotograf, resim, * *
¢izim, grafik, vb.)
— Gosteri tahtalan (Tebesir, * *
Ogrenen ozellikleri Biilten, vb.)
. .. * *
Yéntem segimi becerileri v.b Tepegtz saydamlar
Slayt ve Film Seritleri * * *
| Arag gereg 6zellikleri l
L. - ’ C *
Arag gereg segimi Ses araglar (kaset, CD)
_ (Son karar) _ Video ve film * * | % *
Ogretmenin tutumu, QOgretim ortami
becerisi v.b. -istklandirma, buyuklik, Televizyon * * * *
Ogrenci sayisi
Bilgisayar yazilim * * * * *
Coklu ortam (Multimedia) * * * * *
— —

"\

Sinif Oturma Duzeni : Geleneksel
(Ogretmen merkezli)

Kalabalik gruplar

[ P 5
D030 L=, S o880
QOG0 LY Emoooan & Sy gl Q)
o Cooreery T e
000 OCC0 ssssses [ o)

Ogretmen-6grenci etkilesimi Ogretmen-dgrenci-dgrenci etkilesimi

"\

Simif Oturma Duzeni : U-sekli
(Gorsel araclarin kullanimi)
20 ya da daha az gruplar

%

| Ogratmen

Ogretmen-égrenci-6grenci etkilesimi

20
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[— B — | —
Sinif Oturma Diizeni : Yuvarlak/Dikdortgen
masalar
(Grup calismasi)
o sl aruptar OGRETIM ARACLARI
VE
ETKILI KULLANIMI
Ogrenci-6grenci etkilegimi
—— ——

\
Gercek Esya ve Modeller

e —

Gercek Nesneler

» Gercek nesneler, giinlik hayatta cok az
karsilasilan konularn islemek icin kullamlir.

» Somut kavramlari anlamadan soyut
kavramlara gecmenin zorlugu nedeni ile
gercek nesnelerin kullanimi onemlidir.

« Para, araclar, bitkiler ve hayvanlar gercek
nesnelere verilecek orneklerden bazilandir.

Gercek Esya ve Modeller

Gergek egyalar;
*Somut ve kalici 6grenmeler saglar
*Genellemeyi kolaylastirir

*Bireysel olarak egitim saglar.

e —

Gercek Nesneler

Gercek nesneler olduklar gibi
kullanilabilir veya 6gretimin etkinligini

. artirabilmek icin degistirilebilir.
Ornekler <¢ Kesitler

U

Sergiler

21
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Gercek Nesneler

Kesitler

ic yapisini incelemek
amaciyla kullanilan
canli veya cansiz
kesitleri

24.09.2007

|

Gercek Nesneler

Ornekler

Bitkilerin, hayvanlarin
veya canlilarin uygun
kontroller icin
saklanmis parcalan

N
Modeller

» Modeller gercek nesnelerin
benzeri maketlerdir. Gercek
nesneleri kullanamayacagimiz
durumlarda kullanilir.

» 3 boyutlu kavramlari, boyut,
sekil veya renkle belirtilen
islevleri anlatmak icin
uygulamalarda ve laboratuar
ortaminda kullamlir.

Gercek Nesneler Gercek Esya ve Modeller
sergiler Modeller; bir gergek esyanin ¢ boyutlu
Bir noktay1 anlatmak temsillerdir...
icin dokumani ile
birlikte gelen, Model > Esya
tarihsel veya
bilimsel eserlerin Model < Esya
koleksiyonlan
N — | —

|

Gercek Esya ve Modeller

Ne zaman kullanmali ‘)

v" Uglincti boyut ®

v Sekil
v i yapi
v Renk
\/Uygulama

22
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Gercek Esya ve Modeller

Gergeklik diizeyi—> zor, engelleyici

24.09.2007

\
Gercek Esya ve Modeller

RCAS
M\'/’\‘
~ Ogretmen
Xﬁ{ LA sya ve modelleri

= =sinifa getirmeden
once denemeli....

e —

\
Gercek Esya ve Modeller

\
Cokluortam Takim

o Cokluortam takimi bir konuya iliskin birden
fazla medya tiirl iceren 6gretme-6grenme
materyalleri biitunudir.

= Video kasetleri = Kitapciklar

= Ses kasetleri = Modeller

= Duragan resimler |- Slaytlar

= Tepegoz asetatlan | = Haritalar

= Calisma yapraklari | = Gergek nesneler
= Grafikler

23
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Cokluortam Takim

ilgi cekme: Birden fazla duyu organina
hitap ettigi icin ilgi cekicidir

isbirligi: Kiiciik grup projelerini
gerceklestirmek icin ideal bir sistemdir

Esneklik: Her ortamda kullanmilabilir

24.09.2007

[ e R ——]

Cokluortam Takim

Maliyet: Diger yontemlerden daha pahal
olabilir

Zaman: Hazirlama ve iiretim asamalar
zaman alicidir

Yenileme: Parcalarin kaybolmasi takimin
kullanimina engel olabilir

Tepegoz Projektorleri

Tepeg6z projektorleri; metin, gizim, grafik
ve resim gibi énceden saydam bir
materyal Uzerine renkli ya da siyah -
beyaz olarak hazirlanmig bilgilerin ekrana
blyutllerek yansitilmasi igin ya da ders
sirasinda dogrudan Uzerine

yazilip cizilerek ve gerektiginde
silinerek saydam bir yazi tahtasi gibi
kullanilabilen ¢ok yonlu bir aragtir.

[ e R ——]

Tepegoz Projektorleri

[ e R ——]

Tepegoz Projektorleri

Avantajlart:
vYiizylze iletisim
v'Kullanim kolayhgi
v'Kullanilabilen materyal goklugu
v'Kullanilan ortam zenginligi
v'Uyarlanabilirlik
v’ Aydinlik ortam
v'Onceden hazirlama

[ e R ——]

Tepegoz Projektorleri

Sinirhhiklari:
v'Programlanamama

v'Bireysel galismaya uygun degil

v Uretim siireci gerektirir

v TepegOze bagli

24
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\ \
Tepegoz Projektorleri Tepegoz Projektorleri
Yansi
Transparan
Asetat
Folye
\ \
Tepegoz Projektorleri Tepegoz Projektorleri
Tepeg6z saydamlarini Tepeg6z saydamlarini
hazirlama ilkeleri hazirlama teknikleri
—_—

I

Tepegoz Projektorleri

Kullanimina Yénelik Oneriler:

U Asir kullaniimamal
U Saydamiari degistirirken agik birakitmamati
4Yuz, 6grenciye donlk olmali
U Ekran blyuk olmali, parlak olmamali
UAyrintilar yansida degil basil materyalde olmali

QSinif iginde dolasiimamali

U Odak ayari kullanmadan énce yapilmali

\
Tepegoz Projektorleri

Kullanimina Yénelik Oneriler:
Qligerigi gdsteren bir taslakla baglamali

A Kapnama tekniklerinden vararlaniimal
Agpama ieKnikieringen yararianiimai

U Perdeyi herkes gorebilmeli

U Tepegoz galisirken temizlik yapiilmamal
U Gerektiginde bos saydamdan yaralaniimali

U Saydam Uzerindeki bilgiler dogrudan okunmamali
UYansitma suresi en az 2 kere okunabilecek kadar

olmall

25
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Tepegoz Projektorleri

Kullanimina Yonelik Oneriler:

Slaytlar

Slaytlar (dia); 35 mm’lik fotograf
makinesiyie ¢ekiimis pozitif filmin
banyo edilerek teker teker
yansitilmak tGzere kesilip plastik
veya kartan cergevelere
yerlestiriimesiyle elde edilen
kiguk, saydam fotograflardir.

-_—*
Slaytlar

Kullanimi ve Avantajlari:

UTanitim, hatirlatma,gézden gegirme,
- ilgi uyandirma, dikkat gekme
HHHHH\W\HHHHH U Asamalar

U Kuguk-buyuk, orijinal

U Grup egitimleri
O Uretimi kolay, maliyeti diisiik
UKolay tasinir ve saklanir

-_—*
Slaytlar

Kullanimi ve Avantajlari:
QOistenildiginde gogaltilir
UYeniden duzenlenebilir
UBasit ifadeler
U Ses bantlari ile senkronize hale

getirilebilir
UYansitma zamani ayarlanabilir

U Farkli ders ve 6gretim amaglarina
uygun

-_—*
Slaytlar

Dezavantajlari:

i

U Fotografcilik becerisi gerektirir

O Kolayca diizeni bozulabilir
U Toz ve el izlerini geker

U Karatmaya ihtiyag hisseder

26



Slaytlar

Kullanimina Yonelik Oneriler

UBaslik O Gorsel gesitlilik
UKisa ve 6z UKisa agiklama
UZemin-Sekil zithgi O Onceden planlama
U Senaryoya uygun U Fon muzigi
U Konusma uslubu U Siyah slayt - baslangig-bitis
U Uzaktan kumanda U Sure < =20dk.,
U Dogru sira ve yerlegtirme Slayt sayisi <=50

24.09.2007

w
TV ve Video

Avantajlarn:
v'Hareket
v'Slreg
v'Glivenli gézlem
v'Beceri 6grenme
v'Dramatizasyon
v'Duyugsal Ogrenme
v'Problem ¢ézme
v'Ortak tecriibe olusturma

TV ve Video

Sinirhiliklan:
v'Sabit Adim

v'Hareketsizlik

TV ve Videc

Kullanimi :
»On inceleme

1.Zaman not edilebilir,

2.Pargalar ayri kasetlere
kaydedilebilir

3.Sadece gosterilecek kisimlar

yeni kasete kaydedilebilir.

TV ve Videc

» Cevre Diizenleme
1. Ekrana uzaklik en az 2 m.
2. Ogrenci ekran mesafesi = ekran

TV, G6z hizasinin 30 derece

Kullanimi :

blyikligu x 12
3. Ters V

yukarisi
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TV ve Vided

Kullanimi :
> Ogrencilerin hazirlanmasi
> Sunu

+ Ogrenci katihmini saglama

24.09.2007

\
GOSTERI TAHTALARI

[— \
GOSTERI TAHTALARI

am

\
GOSTERI TAHTALARI

Kullanimina Yonelik Oneriler: ‘
L Kapsaml igerik dersten 6nce hazirlanmali
UYazi ve yerlesim 6nceden diuzenlenmeli

O Onceden yazilanlar kapatiimali

U Konusurken sinifa dontlmeli

U Degisik sunu teknikleri kullaniimali

UYazilar temiz ve anlagilir

= R —]

GOSTERI TAHTALARI

Kullanimina Yonelik Oneriler: ‘
O Ogretmenin gorecedi cizgiler kullaniimal
O Renkli tebesir/kalem

UYazilarin 6nt kapanmamali

Ulsik icin gerekli tedbirler alinmall

U Pergel, cetvel vb. kullaniimali

UKarton ya da tahtalardan yararlaniimali

\
Doner Levhalar

Kullanimu:
o Kolay ve ¢cok amachdir
o Yaz tahtalar ~
o Kagitlar 6nceden
hazirlanabilir

o llerisi icin saklanabilir
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Déner Levha\M Film Seritleri

ipuglari ve Teknikler:

o Yerlegimi

o Gorseller 6nceden hazirlanmali

o Yazi satirlari o Kalem segimi

o Basit yazi, gizim ve sembol 0 Izleyiciye donik

o Harfler >= 4 cm o Materyal sirasi

0 1<=Renk sayisi <=4 o Sayfalarin sunumu

o Son sayfada Ozet

— | — — R —
GOSTERI YERLERI Alan Gezileri

« Alan gezileri, simif ortamina getirilmesi

+ Kara tahta olasi olmayan canlilan, objeleri ve

+ Cok amach tahtalar  © i‘:ﬂa‘:'a'*'r'/ ici Sergiler siirecleri izleme amaci ile yapilan
+ Elektronik tahta N Tiyatro gezilerdir.
+ Biilten tahtalar + Egitsel geziler

¢ Kumas tahtalar Al ileri val .. d
+ Akilli tahtalar . an gezileri yalnizca gorme ve duymaya

dayali oldugundan somut ve soyut arasinda
ortalarda yer aldig1 soylenebilir.

— p———— _— —
Alan Gezileri Yazili Materyaller

Okul bahgesinde agaglan
incelemek, tarihi
alanlan, miizeleri,
hayvanat bahgesini,
hiikiimet binalarini ve
parklari gezmek alan
gezilerine verilecek
orneklerden bazilandir.
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MATERYALLER Yazili/Basili Materyaller
¢ Calisma/Ahstirma g atsrs
ﬁitailan ¥ ¢ Erisilebilirik P
. + Kilavuzlar ¢ Esnekllk” .
+ Ders Kitaplan + Calisma Yapraklart ¢ Taswinabilirlik o
+ Ders Notlan + Dergiler £ ¢ Kolay kullanilabilirlik
+ Hikaye ve romanlar ¢ Ekonomik
+ Kitapgiklar
+ Brosiirler
= = —— . |
Yazili/Basili Materyaller Yazili/Basili Materyaller
¢ Okuma Diizeyi s
+ On Bilgi ¢ Icerik bilgisinin sunulmasi
+ Ezberleme + Ogretmen veya farkh medya aracihig ile
+ Sozciik dagarcig sunulan bilginin tekrarlanmasi
+ Tek yonlii sunum ¢ Her yasta ve her konuda kullanim
¢ Miifredata uyumluluk
+ Gelisiglizel degerlendirme
—— ——

S
Yazili Materyaller

Hizalama

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma gubuklarini
kullanmak istemezler. Bu nedenle:

» Bilgi alt bagliklar kullanilarak diizenlenir.
> Site i¢i baglantilar kullanilabilir.

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma ¢ubuklarini
kullanmak istemezler. Bu nedenle:

Bilgi alt basliklar kullanilarak diizenlenir.
Site i¢i baglantilar kullanilabilir.

S
Yazili Materyaller

Tutarhhik
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Yazili Materyaller

Tutarhhk

24.09.2007
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Yazili Materyaller -sayfa Diizeni

» Paragraf yerlesimi

mesajin tasarimi ile ilgili bitiin ilkeler yazili materyallerin tasarimi igin de gegerlidir.

vardir. Bunlar: Tutarllik, sayfa dizeni, gérsel materyaller, yazi tiirli, yazi boyutu,yazi
stili ve vurgulama araglarinin kullanimi.

Yazili materyaller, gériinim tasarimi agisindan ele alindiginda herhangi bir

Yazili materyallerin tasariminda dikkate alinmasi gereken birtakim faktérler

mesajin tasarimi ile ilgili bitlin ilkeler yazili materyallerin tasarimi igin de gegerlidir.

vardir. Bunlar: Tutarlilik, sayfa diizeni, gérsel materyaller, yazi tiir(i, yazi boyutu,yazi
stili ve vurgulama araglarinin kullanimi.

Yazili materyaller, gériinim tasarimi agisindan ele alindiginda herhangi bir

Yazili materyallerin tasariminda dikkate alinmasi gereken birtakim faktorler

— e ——]
Yazili Materyaller -sayfa biizeni

Zayd Bir Baryfa Ddzeni Daa byl Bie Saytn Dlizend
— T
Zayd Bir Bayfa Ddzeni Dbt byl Bie Byt Diieend [ ] ]
] — | =
m___
___ ] E u
= HE _ms
- mE (] "
EE __mm —— [ ]
e = =
— = LL . —
= s
[ 1] —

e — .|

Yazili Materyaller -sayfa Diizeni

= e — .|

Yazili Materyaller -sayfa Diizeni

Microsoft PowerPoint't
anahtar ellikler

P Aremasyon efek:
| HP durenles
———=1| » Ustbilgi ¥
e 1
PowerPoint teki difjer yeni
Basliklar, ana Ana metin, Sacilider
noktalar ve grafik ve ® Gandeli gorevier .
. T > bedgeler ve Web steler
simgeler tablolar igin P S pagwelana
[ Altbilgi ;zm Microsoft Office

# Gandelh. gorevier

B Wb belgaler ve Wb sitaler

B Hsta anlerme vo kurtarma

e — .|

Yazili Materyaller —csrsel
Materyaller

Basitlik
Soru turG etkinlikler
iigili metne yakin

Detay icin bUyutilmuas gorseller
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Yazili Materyaller —

Yazi Stili, Turl ve Boyutu

Farkli bolim, farkli kisim = ayri stil

Ana fikir — metnin ve paragrafin basinda
Basit climleler, yazi stili

Teknik kelimeler ~ tanimlamalar
Basit tasarimli yazi tipi

Yazi boyu ~ 10-12 punto

Satir arasi bosluklar

Satir sonu heceleme X

SERIFLI serifli

SERIFSIZ serifsiz

24.09.2007
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Satir arasi bosluklar

Yazili materyaller, goriiniim tasarimi agisindan ele alindiginda herhangi bir
mesajin tasarimi ile ilgili bitlin ilkeler yazili materyallerin tasarimi igin de gegerlidir.

Yazili materyaller, gériiniim tasarimi agisindan ele alindiginda herhangi bir
mesajin tasarimi ile ilgili butin ilkeler yazili materyallerin tasarimi igin de gegerlidir.

Yazili materyaller, gériiniim tasarimi agisindan ele alindiginda herhangi bir

mesajin tasarimi ile ilgili bitiin ilkeler yazili materyallerin tasarimi igin de gegerlidir.

J

Yazili Materyaller —vurgulama Yazili Materyaller —vurgulama
TUmu blyik harf x
Yaz! bovutu Yazida vurgu YAZIDA VURGU
y yazida vurgu YAZIDA vurgu Yan basliklar
) yazida vurgu azida vurgu
Renklendirme vazida vurgu Agiklayici notlar
FEEEE vurgu yazida vurgu
Kalin yazma yadavurgu yazida vurgu Basliklar igin farkl yazi tipi
italik yazma Altini gizme x
Kutu icine alma Tutarlilk
Asirilik x
—

———

Yazili Materyaller —vurgulama

TUMUYLE BUYUK HARFLERLE

YAZILMIS UZUN CUMLE YA DA
PARAGRAFLARI OKUMASI
ZORDUR. BASLIKLAR BUYUK
HARFLERLE YAZILIR CUNKU
BASLIKLAR OKUYUMAYI
YAVASLATARAK BiRKAC
KELIMEYLE iCERIGI

OZETLEMEK ICiN KULLANILIR.

Tiimiiyle biiyiik harflerle yazilnug
uzun ciimle ya da paragraflart
okumas1 zordur. Bagliklar biiyiik
harflerle yazilir ¢iinkii basliklar
okumay1 yavaglatarak birkag
kelimeyle igerigi 6zetlemek igin
kullanilir.

B
Posterler

+ Resim, cizgi, renk ve kelimelerin gorsel
bilesimidir

+ Etkililigi renklendirme ve dinamiklige
baghdir

+ Dikkati cekmeli ve mesaji hizli bir bicimde
iletebilmelidir

¢ Yeni bir konu, bir olay ve duyurular icin
kullanilabilir ve giidiilenmeyi saglar
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Posterler Cizgi Resimler

¢ Cizgi resimler insanlarin ve olaylarin
karikatiriize edilmis halidir

+ Hem cocuklar hemde yetiskinler
tarafindan ¢ekici bulunur ve kolayca
okunabilir

¢ Akila bir yaklasimla hazirlanmis olanlar
tercih edilmelidir

+ Ogrencilerin bilissel diizeylerine ve
deneyimlerine uygun secilmelidir

Cizgi Resimler Grafik Materyalleri

.how a computer works!!

Grafikler; sayisal verileri gorsellestirerek
veriler arasindaki iligkilerin kavranmasi
kolaylastirmak igin kullanilir.

Grafik Materyalleri-

Suitun ve cubuk

Grafik Materyalleri

Dallars (millions)

s1.200

s$1.000 | 59528 1 25000
oo voe R sersa

751.4
$600 20000
s400
$170.2 15000
Oneri Sanuglan s=200 [
so B Yeni
1988

= 1998 zooo  zooi 2o == 10000 Kayitlar

%15 et

&

ENUNHA

|
%23 Goaden = ||| |'i‘.h
i = )

Miktar

Egilimler S
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Grafik Materyalleri-

Pasta

: ’ TOPLAM MALIVET GRAFIGI

"' %8 STOK
%18 EKIPMAN /

%12 PERS(

%11 UGAK—— | i A

%35 EXIP

24.09.2007

Grafik Materyalleri-
Cizgi

seBgBREEEY

Grafik Materyalleri-

Resimli

Grafik Materyalleri-

Semalar

Semalar; kronoloji, sayisal veriler ve
hiyerarsi gibi soyut bilgileri grafik
formunda 6zetlemek igin kullanilir.

Grafik Materyalleri-

Semalar

Il---.Jliii---.......I|iii||||||.|............J

Arac Secim Kontrol Listesi

" - z

" = g -

L] i g |1 £ 'lf g

Arag Secim Kontrol Listesi % 3 ?'_ % 12|k g
H|E i s

HHHEEFHEE

flis|s|B(2[5]5|2

S|la&|=|e|l#|z|8|&|&

lir.

3. Dersten sonra referans, ddev yaprafs olarak
4. Brkag § n tepkade bul imkan salar.
3. Kolayea silinebalir/yeniden diizenlenebilir.
6. Cok az massaf gerelar.
7. Ders ssrasinda guzmlere ve anahtar kelime yazsimasins imkan sadlar
8. Kook gruplar igin uygundur (25 ve al)
8. Te danlik b da kel amalabali
10. Hazusl Lolay gérseller kullanaler.

- .

.G inda ki

T, Obrencil i Tors
2. Materyaller siuf dugina cikarilabi

12. Kisa elimleler, anahtar kelimeler ve ders taslags sunabalir.
13. Kolayea bili
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Arac Secim Kontrol Listesi

Arag Segim Kontrol Listesi

Gercek Exyalar
Banh Materyaller
Ve Tabtalur
Vides ve Filin

Ses kayutlary

Slavtla-
Bilgisayar vaealunlans

Girseller (vesim vh.)

Tepegiz Saydmmlar:

14. Tacan olarak hazirlanmes gorseller kullamler.
1 1

bx] , vlan gozlemleme ymkan saplar.
24, Kegfedici bir dfirenme ortam: u?_laf

25, Grup tartigmasina yol agan problem ¢dzme duramlan sunar.
26, Rigisel ve sosyal tutunilan gekillendisi,

24.09.2007
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EGITIMDE

BILGISAYAR KULLANIMI

Bilgisayar Destekli Egitim 206

— \
BILGISAYAR SISTEMI

Girdi Araglan

Merkezi islem birimi

Ana bellek

- ROM

- RAM

ikincil bellek(floppy, harddisk, optik disk ...)
Cikt1 Araclan

Bilgisayar Destekli Egitim 207

.o

OGRETIM ARACI OLARAK
BILGISAYARLAR

« Bilgisayar yonetimli

PrP ARy 11

) PR
ogircinnl

« Bilgisayar destekli
ogretim

Bilgisayar Destekli Egitim 208

— \
Bilgisayar Destekli Ogretim

- Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), bilgisayarin
sistem icinde programlanan dersler yoluyla
ogrencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da

onceden kazandirilan davramslan pekistirmek
amaciyla kullamlmasidir.

Bilgisayar Destekli Egitim 209

 — e —

BILGISAYAR DESTEKLiI OGRETIM

« Bilgisayar destekli 6gretimde en ¢ok kullanmilan ders
yazilim tiirleri

- Ozel ders
- Alistirma

- Benzetisim (simulation).

Bilgisayar Destekli Egitim 210
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Ozel Ders Yazilimlar

« Ozel ders, belli bir konu ya da kavrami 6gretmeye

yonelik programlardir.

« Bilgisayar destekli ogretimde en c¢ok kullanilan

yazilim tirudur.

Bilgisayar Destekli Egitim 211

R — |
Ozel Ders Yazilimlar

1.Girig | | 2.Bilginin | | 3.Soru
Bolimi Sunulmasi ve cevap
6.Kapanis 5.Geri | _| 4.Cevabi
rapanis Bildirim | Degerlendirme

Bilgisayar Destekli Egitim 212

R — |
1. Giris Bolumii

ilgi Cekme

Hedefler

Yonergeler

Onceki Bilginin Hatirlatilmast
Program Kontroli

R — |
ilgi Cekme

« ilgi cekici grafik ve animasyon kullanimi
o Mizik
« Sozlu ve yazili mesajlar kullanimi

Hedefler

» Genelde ilk ekrani ders sonunda 6grencilerin kazanacagi
davranislari belirten hedefler takip eder.

Ontest
* Amag, 6grencilerin 6gretim sonunda kendilerinden ne
beklendigi konusunda bilgilendirilmesidir.
» Hedeflerin etkililigi 6grenme turu ve 6grenci 6zelliklerine
gore degisir.
» Hedefler ~ 6grenci yasantilari
Bilgisayar Destekli Egitim 213 Bilgisayar Destekli Egitim 214
Yonergeler Onceki Bilginin

« Program icerisinde ileriye nasil gidilecegi, geriye nasil
doniilebilecegi, programin nasil sonlandirlacagi, sorularin
nasil cevaplandirlacagi, nasil yardim alinacagi hakkindaki
bilgileri igermelidir.

» Kullanilacak 6zel tuslar aciklanmali

» Kisa cimleler kullaniimali

e Olumsuz ifadelerden kacimlmali

» Teknik kelime ve kisaltma kullanmaktan kaginilmali

« Ekranlar arasinda ilerlemek ve yardim icin kullanilan
simgeler (ikonlar) ekranin altinda yer almalidir.

« Ikonlarin yerlesimi her ekranda ayni olmalidir.

Bilgisayar Destekli Egitim 215

Hatirlatilmasi

« Yeni bilgiler énceki bilgilerle iliskilendirildiginde
daha fazla 6grenim ve kalicilik
« Detayli agiklama yerine kisa bir yaz1 veya grafik

« Ders basinda konunun ana noktalarini gosteren
grafiksel bir ozet bir hatirlatma imgesi vazifesi
gorebilir.

Bilgisayar Destekli Egitim 216
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Program Kontrolu

Kontrol

*Tamamen
Bilgisayar

*Tamamen
Ogrenci

*Kismen
Ogrenci

*Kismen
Bilgisayar

Bilgisayar Destekli Egitim 217

24.09.2007
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Ontest

—\

« Dersin 6grenci diizeyine uygun olup olmadiginm
belirlemeye yonelik tasarlanmis kisa bir testtir.

« Ogrencinin derse hazir olup olmadig

» Derste kazandirilacak davranislara onceden sahip
olup olmadigr 6grenilebilir.

« Ogrenci, diizeyine en uygun program kismina
gonderilebilir.

Bilgisayar Destekli Egitim 218

[ —

2. Bilginin Sunulmasi

¢ Sunulan bilgiler yeterince kisa olmal

¢ Karmasik bilgiler kiigik adimlara
parcalanmali

« Ogrenci her bir adimla ilgili etkinlikte
bulunmalidir.

¢ Sunulan bilgi 6grencinin anlamasini
kolaylastiracak ve ilginin dagilmasina neden
olmayacak geniglikte olmalidir.

+ Bilgi (Metin) Yerlesimi
¢ Grafikler ve Canlandirma

Bilgisayar Destekli Egitim 219

[ —

Bilgi (Metin) Yerlesimi

Metin

Paragraf

Cumle

Kelime

Satir

Yazi tipi

Yeni Konu Yeni Ekran

® 6 ¢ O 6 0 o

Bilgisayar Destekli Egitim 220

[ —

Grafikler ve Canlandirma

+ Gorsel materyaller, sézel bilgileri
tanimlamak, agikhiga kavusturmak
veya desteklemek amaciyla kullanilir.

¢ Gorsel materyaller, karmasik bilgileri
basitlestirerek bilgilerin daha kolay
6grenilmesini ve hatirlanmasini saglar.

« Etkiligi bilginin 6ziini sunmalarina,
onemli noktalari ortaya koymalarina,
yazili materyalde verilen yapisal
iliskileri agiklamalarina ve 6zellikle
BDO'de ilgili yazili materyalle yan
yana verilmelerine baghdir.

Bilgisayar Destekli Egitim 221

[ —

Grafikler ve Canlandirma

< Asiri ayrinti ve gergek resimlerden
kaginiimalidir.

¢ Karmasik grafikler miimkiinse basit
parcalara boltinmelidir.

+ Ogrenci, sunulan grafigin izleme siiresini
kontrol edebilmelidir.

¢ Canlandirmalar gerektiginde tekrar
edilebilmelidir.

+ Dikkat cekmek ve ayirt etmek igin renk (en
fazla 4) kullaniimahdir.

Bilgisayar Destekli Egitim 222
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3. Soru-Cevap 4. Cevabi Degerlenalrme —
Cevaplar;
+ ETKILESIM BD®'in ve etkili bir 6gretme — + Geri bildirim saglamak
o6grenme siirecinin en 6nemli 6zelligidir. ¢ Dersin akisini belirlemek
+ Soru + Basariya yonelik verileri kaydetmek
¢ Cevap SLU'arL
+ Geri bildirim ¢ Ders baglamadan 5 Geri Blldlrlm
is it # Ders sirasinda R . o
Sorular.ln lglevierl + Ders sonunda Geri bildirim, bir soruya cevap verildikten sonra
¢ IYI?tlvas.yonu ar.tlrmak ogrenciye sunulan mesajdir.
¢ Ogrenciye pratik yaptirmak o Geri bildirimin etkililigi, 63renciler tarafindan
* Yerllen bilginin ne diizeyde anlasildigini 63renmek anlagiimasina ve cevapla ilgisine baglidir.
¢ Ogrencinin dikkatini dersin 6nemli noktalarina ¢cekmek
+ Dersin akis sirasi igin karar vermek
Bilgisayar Destekli Egitim 223 Bilgisayar Destekli Egitim 224
6. Kapanis
Alistirma Yazilimlari
Alistirmalar, 6zel dersten farkh olarak belirli bir konu
« Bir 6zel ders sonunda ders ézetlenmelidir. ya da kavrami 6gretmek yerine 6nceden sinif veya baska
bir 6gretim ortaminda 6gretilen konu ya da kavrami
+ Ozet, temel kavramlarin listesi ya da sunulan bilgileri pekistirmek amaciyla gelistirilen programlardir.
Ozetleyen bir paragraf olabilir.
Benzetisim Yazilimlari
Benzetisimler, bir takim olay ve durumlari
modelleyerek, 6grenciye bu modeller hakkinda bilgi ve
beceri kazandirmayi amaglayan ders yazilimlaridir.
Bilgisayar Destekli Egitim 225 Bilgisayar Destekli Egitim 226
|

[ Bilgisayar DestekIMOgretim

Programlama Araglari:

BDO derslerinin gelistiriimesi siirecinde en kritik
asama, hazirlanan dokimanlarin bilgisayar koduna
cevrilmesi “programlama” agamalaridir. Clnki, bir BDO
yazilimin etkililigi, yazilmin tasarimina baghdir. Yazilim
tasarimi igin kullanilabilecek, farkl yeterlilik ve
ozelliklere sahip degisik programlama araglari
bulunmaktadir.

Bilgisayar Destekli Egitim 227

Bilgisayar DesteKIOgretim |

Programlama Araglari:

Programlama aragclari, 6zellikleri nedeniyle, ¢ gruba
ayrilmaktadir:

1.Programlama dili (6r: Basic, Pascal, C).
2.Yazarlik Dili (6r: Coursewrite, Pilot)

3.Yazarlik Sistemi (6r: Hypercard, Toolbook, Authorware)

Bilgisayar Destekli Egitim 228
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BDE < Avantajlar &
Dezavantajlar
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BDE’in Avantajlan

« Geleneksel 6gretim

yontemleriyle

4
karsilastinldiginda, bilgisayar Q ,07

destekli egitimin bircok ﬁ@%%

e

avantaji oldugu goriilmektedir. ‘*:,1,1[!’}

i
Bu avantajlardan bazilar soyle i
J oY éﬂtﬁ'//

siralanabilir.
" 229 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 230
_—— _———

BDE’nin Avantajlar

« Bilgisayarlar, 6grenciden bir girdi alana
kadar bekler. Bu da onlari sonsuz sabirli

Ogrenme Hizi yapar. Bu yiizden bilgisayarlar
ogrencilerin 6grenme hizlarina gére, hizl

o]

5 veya yavas calisirlar. Bu da her
R p
}3 kullanicinin rahat etmesine ve daha iyi

o6grenmesine yardimci olur.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 231

BDE’nin Avantajlar

« Bu 6grenme yontemi, 6grenenin 6grenme
stirecine ihtiyaclar dogrultusunda ekleme ve
cikarma yapabilir ve 6grenme sirecini

Katiimci Ogrenme  hizlandinp yavaslatabilir. Bilgisayar destekli
egitimde bu yontem kullanilir ve 6greneninin
katiimini saglamak icin sik sik girdi
isteminde bulunur. Ogrenci girdiyi

sagladiginda bilgisayar aninda

degerlendirmeleri yaparak cevabin dogru ya

da yanlis olduguna bakar ve gerekli

http:/ /Q?QJE‘QIEJrX%BﬂEta 232

BDE’nin Avantajlar

« Bilgisayarin yardimiyla 6grencilerin ilgisini
cekebilecek yazilar, grafikler ve sesler

eklenebilir. Ayn1 zamanda uygulamalara

Gesitlilik

cesitli uyar1 mesajlari ve geri bildirimde
kullamlabilecek cok cesitli araglarda
eklenebilir. Ogrenmede zorluk ¢eken

ogrenciler icin, yazilardan veya resimlerden

alternatif yontemler saglayabilir. Ayrica
6grenme ortami Internet ve coklu alg

sunulan kullanilarak gelistirilebilir.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 233

BDE’nin Avantajlar

« Bir 6grencinin nerede kaldig1 ve/veya 6grenme
siirecinin neresinde oldugu, bilgisayarin kayit

tutma yeteneginden faydalanarak 6grenilebilir.

Kayit Tutma

Bu 6grenci icin geri bildirim (doniit) olarak ya
da 6gretmen icin degerlendirme araci olarak
veya bahsedilen her iki amag icin de
kullanilabilir. ilave olarak, hem 6grencinin

kaldig1 yerden devam etmesini hem de

o6gretmenin tam olarak 6grencilerinin genelinin
zorluga dustugu konulan tekrar gézden

gecirmesinidsaglas/usta 234
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9.9 . .o o
BDE’nin Avantajlan BDE’nin Avantajlan
R il oKl e « Bilgisayarlar, ogrencilerin calismak istedikleri
testlerden faydalanarak dgrencinin daha anda calismaya hazir ve ara vermek istedikleri
énceden gordiiii ve yeterince hakim Zamandan anda da ara vermeye hazirdirlar. Ayrica yemek,
Uygunluk olmadig1 konulan tekrar gézden gecirmesini Bagimsizhik uyku ve kahve icmek gibi fiziksel ihtiyaclar ve
ve tamamen bildigi konular atlamasina sinirlenme, moral bozuklugu ve sikilma gibi
olanak saglar. Bu sayede &grenci konulan psikolojik durumlari olmadigi icin her an
dgrenme sirasini kendi istedigi sekilde calismaya hazirdirlar. Dolayisiyla 6grenci
degistirmis ve daha basarili olabilecegi bir o6grenmeyi saglamak icin dgreticinin 6gretmeye
yontemi secmis olur. hazir oldugu zaman yakalamasi ve de o esnada
kendi 6grenme istegini korumasi gerekmez ve
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 235 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 236
istedigi anda calisabilir.
—— p——— —— ———
y s 0 .G .
BDE’nin Avantajlan BDE’nin Avantajlan
« Goruntuler, grafikler, « interaktif yaziimlarin kullanimi,
animasyonlar, ses efektleri yani ogrenciye ozel kisisellestirilmis
Gorsel Gekicilik multimedya ortami 6gretsel Guddleme mesajlarin iletilmesi 6grencinin
icerige gerceklik katarak, motivasyonunu arttirmaktadir.
bilgisayar1 6grenci igin gorsel
olarak cekici hale getirmektedir.
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 237 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 238
—— ——

S
BDE’nin Avantajlar

« Ozel durumu olan &grenciler icin
BDE onemli bir kaynaktir. Belli

Ozel Durumlar  nedenlerle okula gelemeyen ve

oy farkil gecmis yasantilar gecirmis
i“ ogrenciler BDE ile 6grenimlerini
3 W siirdiirebilir ve kaynak olarak
nvtech kullanip eksiklerini
tamamlayabilirler.
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 239

S
BDE’nin Avantajlar

e Bilgisayar tiim ogrencilere
glivenilir ve tutarl bir sekilde
ayn1 6gretimsel icerigi sunar.

. Ogretmene, giiniin saatine ve

@ L ogrenciden 6grenciye gore

farkliik gostermez.

nviec

Tutarhhk

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 240
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S . n— g .
BDE’nin Avantajlar BDE’nin Avantajlar
. ) ¢ Bilgisayar, inanilmaz
* Bilgisayar, hem birden boyutlarda bir bilgi
fazla duyu organina bankas1 haline
Etkinlik ve Etkililik ] Bilgi Yonetimi - i1 -
hitap ederek, hem de 9 doniisebilir. Her tiirli
daha az zamanda daha bilgiye ulasmamizi,
fazla 6grenmesini istedigimiz formatta
saglayarak 6grencinin grafik, metin, ses ve
ogrenme basarisini goriintli dosyalarin bir
artirabilir. arada kullanmamiza
olanak tanir.
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 241 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 242
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n— ety .
G .
BDE’in Dezavantajlar BDE’nin Dezavantajlan
« Bilgisayar destekli egitimin ¢ Bazi uzmanlar bilgisayar
amaci belirli bir konuda basinda uzun siire kalmanin
insanlan egitmek ve o Gelisimde Sinirlama gocuklarin gelisimine zarar
konuda yeterli donanima verebileceginden
sahip hale getirmektir. Bir bahsetmislerdir. Bunun
BDE yaziliminin yeterliligi nedeni olarak da cocuklarin
o yazilimn belirli sartlara gelismelerini .
uymast ile anlasilir. En iyi tamaleai’abgTele" ein
yazilim bahsedilen gerekll olan 1Ser vinterl
dezavantajlari en az cocuklarla ve yetiskinlerle
dii de i imd olan iliskilerdeki azalma
lizeyde iceren yaziimdir. gosterilmektedir.
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 243 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 244
—— ——

e ——
BDE’nin Dezavantajlan

» Bilgisayarlar yazi, grafik, ve
ses gibi yeteneklere
sahiptirler. Fakat goriintu
icin simrl bir ekrana
sahiptirler. Bu yuzden
gormek istediginiz bilgilerin
buyikliklerine gore
ekrandaki goriintiiyl saga-
sola veya yukari-asagi
kaydirmak zorundasimz. Bu,
bazen oldukca zor
olabilecegi gibi, cogu
zaman rahatsiz edici ve
dikkat dagiticidir.

Kisitli Ekran
Goriintusu

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 245

e ——
BDE’nin Dezavantajlan

e Fiyat bu tip uygulamalarda
oldukca 6nemlidir. Ciinki
ilk ihtiyacimz olan
bilgisayardan gerekli
yazilima kadar her seye
para 6demeniz gerekir. Bu
yiizden okullarda her
ogrenci icin bir bilgisayar
tahsis edilecegi yerde bir
bilgisayar birden fazla
ogrencini kullanimina acilir.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 246
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BDE’nin Dezavantajlan

e BDE icin yazilms
Miifredatla ilgisi programlarinizin
miifredatla ve
belirlenen hedeflere
uymasi zorunludur, aksi
halde elinizdeki
program ne kadar
yuksek kalitede olursa
olsun kullanamazsiniz.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 247

Yazilim Azligi

BDE’nin Dezavantajlan

o Egitim yazilimi satan, herhangi bir firmaya
gittiginizde size bol miktarda yaziim
gosterebilirler. Bu yazilimlarin biiyiik bir
cogunlugu ise biiyilk elestiriler almis olan
yazilimlardir. Bu ylizden isinize yarayacak bir
yazilim satin almadan once yazilimin
ozelliklerini, mifredatinizla uyumlu olup
olmamasi, hedef kitlesinin sizin 6gretim
yaptiginiz kitleye uyup uymadigi gibi sorulan
cevapladiktan sonra elinizde az sayida kaliteli
ama pahali yazilim kalacaktir. Bazen de
istediginiz yazilimi bulamayabilirsiniz.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 248

sinirlayabilmektedir.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 251
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BDE’nin Dezavantajlan BDE’nin Dezavantajlan
o Bir isletim sistemi icin e Piyasaya surilen yaziimlarim cogu
Uyumluluk icin gelistirilmis bir Kullanim Haklar1  kopyalanarak izinsiz cogaltilmakta ve
o yaziim farkli isletim degerinden dusiik fiyata satilmaktadir.
L i sistemlerinde veya ayni .
%« f g@; isletim sisteminin ileri Bu kullamim haklarinin ihlali
'chv'fech versiyonlarinda ureticilerin piyasaya kaliteli urin
calismayabilir. stirmesi girisimlerini engellemektedir.
http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 249 http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 250
—'\
BDE’nin D tajl
nin veézZavantajlari Referanslar
e Yaziimlann gogu History of Computers
Simirli Hedefler ya[mzca bili§sel alana http://www.pitt.edu/~poole/historyofcomputers.htm
’ hitap etmekte duyu§sal Priche, R.\F/,. (jf?9()G). Comg:FeBr-aiie;iclnlstr:cglgnﬁ'A guide for
;'H ve deVinsel alana gt;:ng(;y asitic Grove, . brooks/Cole Publisning
F yonellk'uygulamala.ra Pictures
yer venlmeme!ft?d]r' http://dir.coolclips.com/Technology/Computers/
£ {%yﬂca ?"_“rh donutleI Yildinm, S. (2000). Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ve
;ﬂeé’ 6grencinin yaraticiigini Yazilim Degerlendirme iLkeleri.

http://w3.gazi.edu.tr/web/usta 252
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‘
UZAKTAN EGITIM |

1 TASARIM VE DEGERLENDIRME
ANALIZ GELISTIRME

|

v'Uzaktan Egitim Nedir?

v'Uzaktan Egitim Etkili mi?

v'Uzaktan Egitim Teknolojileri Nelerdir?

v En iyi Uzaktan Egitim Teknolojisi
Hangisidir?

v'Uzaktan Egitimin Etkililigi Nasil Saglanir?
¥Uzaktan Egitimin Gelecegi Nedir?

v Ogretimsel Televizyon

24.09.2007

« Uzaktan egitim;

|
UZAKTAN EGITIM

birbirinden zaman ve mekan a¢isindan
ayr

ogretmen ve 6grenciler arasinda
gerceklesen,

ogrenci etkinligi ve kendi kendine
ogrenme prensibine dayali

bir egitim uygulamasidir

e — |
UZAKTAN EGITIMIN ETKILILIGI

» Uygun yontem /teknoloji
« Ogrenci-6grenci etkilesimi

» Zamaninda geri bildirim

‘
DAGITIM YOLLARI
v
v
v B Veri

v @ Basili Materyal

R

BILGISAYAR /GUCLU YONLER

®Pekistirme

® Geribildirim

® Coklu ortam

® Etkilesim

®Fiyat |

®Bilgiye erisim T

®Hgrenciye uyum

|

BILGISAYAR /SINIRLILIKLAR

® Ag kurmanin maliyeti
® Buluslara giivenmek
® Bilgisayar cahilligi

® Bilgisayar isletmenligi
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«Ogrenci-6gretim eleman
etkilesimi

*Zaman ve mekandan bagimsizlik

«Ogrenci-6grenci etkilesimi
*Hizli geribildirim

*Tekrar tekrar erigsim
*Kaynak zenginligi

*Utangag ogrenciler
Maliyeti ¢

*Farklh distiinme becerisi
geligimi

sLokal sinirhiliklari agsma
*Hizh bilgi glincellemesi

h‘ h‘
VIDEO KONFERANS /SECENEKLER VIDEO KONFERANS /AvANTAILAR
®Kiigiik grup, ® “Gergek zamanli” gérsel iletisim
®Sinif konferansi, ° Coklu ortam
®Masaliistii konferansi . o e e .
® Diger cografik bélgelerdeki uzmanlar
o ® (zel ihtiyaclari olan dgrenciler
° ® Uzak yerlerdeki égrenciler
°
- — | ————
VIDEO KONFERANS /SINIRLILIKLAR INTERNET /SEGENEKLER
* Maliyet o . ®
. . Internet’e Dayali Ogretim °
* [____ark“ sikistirma yontemleri (Internet-based instruction — IBI) °
* Ogrenci katilimi ° ) .
. . Internet Destekli Ogretim o
* Gorsellerin hazirlanmasi (Internet-assisted instruction - .
« “Hayalet gorintiler” IAI) .
*» Ses paraziti
| il | il _
INTERNET /avanTAJLAR INTERNET /SINIRLILIKLAR

*Kontrol edilemeyen 6grenme drinleri
*Kullanimda acemilik

«Ogretim engelleri

*Altyapiya bagimlilk

*Aradigini bulamama

*Yuzeysel /sinirl 6grenme

*Bilgi havuzunda kaybolma
*Odaklanma eksikligi

*Beklenmedik teknik sorunlar
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e — .| - S
ASPIRIN HANGISIi? OGRENCI OZELLIKLERI

> Yetiskin

> icerik saglama _
> Is ve aile sahibi

>Etki|e§im
>- s >Koordinasyon gereksinimi
Isbirlikli 6grenme >
> Gorsellik > Heterojen ihtiyaclar ve hedefler
> Veri iletimi Soyutlanmig
\ - \
UZAKTAN EGITIMIN mr
AKTORLERI UZAKTAN EGITIM PLANLAMASI
. Titiz planlama- etkili vizyon.
-)OQrenci . Programin teknik gereklerini saglama.
-)Ogretmen . Ogrenci ihtiyaclarina duyarlilik.

. Uygun teknoloji.

. Yavas gelisim karsisinda sabir.
. Surekli AR-GE .

. Gugli esgldim.

. Personel secimi ve egitimi.

=>»Yardimcilar
= Destek Personel
=>» Teknik Personel

=Y oneticiler

O NOoO O WODN -
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